Ordner
416.1.0

Blatt
3 Thema: Ein SpaR fur die ganze Familie?

Internet - Berufs - Schulungen
Schulungsmodul Wissensspiel:

Einleitung:

Spielen Sie doch mit der gesamten Familie
das >Wissenspiel des Bauwissens<.

Ein Spal3 fur Jung und Alt, wobei hier die
Bauerfahrenen den Bauunerfahrenen gerne
auch mal unter die Arme greifen durfen.

Sie Spielregeln:

Der Spielleiter:

Ein Spieler oder eine gesonderte Person
Ubernimmt den Laptop und loggt sich im
BauFachForum unter dem entsprechenden
Schulungsmodul ein, das geschult werden
soll. Er druckt den Mitspielern vorab ein
Schulungsblatt aus, das die Mitspieler kurz
studieren. Danach druckt der Spilleiter die
Prufungsfragen fur die Mitspieler aus.

Die Prufungsfragen:

Der Spielleiter schaut, dass jeder Mitspieler
beim Ausflllen seines Frageblattes das
Schulungsblatt umgedreht auf dem Tisch
liegen hat. Die Mitspieler fullen
anschlieend die Prifungsfragen aus. Und
versuchen lhr Wissen aus dem
Schulungsblatt mit ankreuzen auf richtige
oder falsche Antworten zu Ubertragen.

Die Lésungen:

Der Spielleiter ruft sich dann die
Lésungsblatter hier direkt oder auf der
Home der Sponsoren ab und verkiindet
diese. Mit diesen Antworten kann somit
erkannt werden, wer die richtigen Kreuze
gemacht hat.

’ Jagt den Professor!

Nebenstehend kdnnt
lhr erkennen, wie |hr
in der Familie mit dem
Wissensstand auch
Titel bis zum
Professor verteilen
koénnt. Dabei kénnen
eventuell die kleinsten
die grof3ten werden.
Ein SpaR fir die
ganze Familie tiber
Tage, Wochen,
Monate
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Schulungs-Modul Wissensspiel :

Gewinnen und verlieren:

Damit man am Schluss erkennen kann,
wer das Spiel des Wissens gewonnen
hat, werden vor Spielbeginn
Streichhdlzer verteilt. Jeder Spieler
bekommt 30-40 Streichholzer. Der
Spielleiter bekommt gleichfalls eine
Schachtel Streichhdlzer. Jeder, der eine
Frage richtig beantwortet hat, bekommt
vom Spielleiter ein Streichholz als
Gewinn ausbezahlt.

Wer eine Frage falsch beantwortet hat,
muss ein Streichholz an den Spielleiter
abgeben. Somit kann nach Beendigung
des Spieles nachgezahlt werden, wer
die meisten Streichhdlzer hat und somit
das Spiel vorlaufig gewonnen hat.

Viel Spald beim Wissens-Spielen

Verteilt Tagestitel:

Ein zeitgemales Brettspiel, das am Laptop zeitgemaf
gespielt werden kann. Dabei ist das Spiel immer mit dem
Einstellen von neuen Bléttern letztendlich immer Aktuell und
kann somit Uber viele Tage und Wochen fortgesetzt werden.

Verteilt dabei einfach Qualitats-Tite. Beispielsweise
Hilfsarbeiter, Lehrling, Geselle, Meister, Doktor,
Professor....

Somit tragt der Gewinner den Titel Professor solange bis lhn
ein anderer Spieler in der Streichholzanzahl einholt.

Somit wird der Titel von Tag zu Tag von den anderen gejagt
und der Titelverteidiger muss zwangsweise seinen Titel
dann auch gegebenenfalls abgeben und muss den
unterliegenden Titel fur die nédchsten Tage annehmen.

Macht dabei eine Top Ten Liste, die ihr taglich am
Kuhlschrank verandern kénnt. Hier wird der Vater auch mal
zum Lehrling und der Sohn oder die Tochter zum Professor.

Wilfried Berger, Sachverstandiger
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